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From analogue practices to digital education

Designer de Cal¢ado

Descricao

Pessoa responsdvel por desenhar modelos de calgados e acessdrios ou interpretar outros designs, atender as
tendéncias da moda, confeccionar padrdes e modelos, organizar e gerir tecnicamente os processos produtivos de
acordo com padrdes de boas prdticas, sequranga no trabalho e meio ambiente. Para tal, o trabalhador deve aliar
funcionalidade, estética e ergonomia, dando uma resposta cada vez mais eficaz as necessidades do utilizador,
considerando novos materiais e tecnologias para desenvolver novas solugées e propostas.

Habilidades/Competéncias Profissionais
(Habilidades/competéncias relacionadas com o trabalho)

- Identificar as caracteristicas dos materiais a utilizar no fabrico de calgado e componentes para calgado,
podendo analisar a documentacgao técnica que o define;

- Utilizacdo e gestdo eficaz de fontes de informagdo para analise de tendéncias de moda aplicaveis ao design de
calgado e marroquinaria;

- Desenvolver o desenho técnico de produtos e cole¢Ges de calgado e marroquinaria, ou selecdo de um
existente que seja técnica e economicamente viavel, garantindo a sua viabilidade em fungdo das exigéncias dos
clientes e das tendéncias da moda;

- Gerir a produgdo de calgado e marroquinaria, garantindo o ritmo, a qualidade, a seguranga no trabalho e os
processos ambientais;

- Definir os processos de execugdo necessarios ao fabrico de produtos e acessorios ou cole¢des de calgado,
escolhendo as técnicas a utilizar, bem como os controlos de qualidade e os elementos de seguranga
ocupacional e ambiental que sejam necessarios;

- Desenvolver o ajuste e modelagdo de calgado e marroquinaria, organizando o trabalho para cumprir os
prazos, com o maximo aproveitamento de recursos humanos e materiais.

Competéncias

(Habilidades pessoais e sociais)
Competéncias Técnicas:

- Desenho artistico e design

- Histdria da arte e do calg¢ado

- Design digital

- Design de Moda,

- Tecnologia téxtil

- Concec¢do e modelagdao

- Marketing de moda, fotografia

- Legislagdo aplicada

- Materiais e processos de produgdo

- Desenvolvimento de projeto

- Ergonomia

- Estilo e novas tendéncias estéticas

- Gestdo e inovacgdo para design de calgado
- Competéncias de desenho e modelac¢do 3D

Competéncias Sociais:

- Comunicagao e critica
- Pratica profissional
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- Criatividade
- Inovagao

Ambiente laboral/profissional

Esta pessoa trabalha num ambiente de escritério nos seguintes departamentos/cargos relacionados com o
trabalho:

- Design de moda: téxtil, couro, malha e acessorios

- Figurinos de palco: teatro, dpera, danga, cinema e televisao
- Coolhunter, criador de tendéncias

- Formador em moda

- Responsavel de produto e compras

- Design téxtil

- Design de padrdes

- llustracdo de moda

- Decoragdo de vitrine

- Personal shopper e imagem

- Consultoria: imprensa, publicidade, televisdo e shows
- Jornalismo de moda

- Marketing de moda



