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From analogue practices to digital education

Projektant obuwia

Opis

Osoba zajmujqca sie projektowaniem modeli obuwia i akcesoridow lub interpretacjq innych projektow,
Sledzeniem trenddw w modzie, tworzeniem wzordéw i modeli, organizacjq i technicznym zarzqdzaniem
procesami produkcyjnymi zgodnie ze standardami dobrych praktyk, bezpieczeristwa pracy i ochrony srodowiska.
W tym celu pracownik musi tqczyc¢ funkcjonalnosc, estetyke i ergonomie, dajgc coraz skuteczniejszq odpowiedz
na potrzeby uzytkownika, biorgc pod uwage nowe materiaty i technologie w celu opracowania nowych
rozwiqzan i propozycji.

Umiejetnosci/kompetencje zawodowe
(Umiejetnosci/kompetencje zwigzane z praca)

- Okreslanie wtasciwosci materiatéw stosowanych w produkcji obuwia i komponentéw obuwniczych,
umiejetnos¢ analizowania dokumentacji technicznej, ktora je definiuje;

- Wykorzystanie i efektywne zarzadzanie zréddtami informacji w celu analizy trendéw mody majacych
zastosowanie do projektowania obuwia i galanterii skérzanej;

- Opracowywanie projektow technicznych produktéw i kolekcji obuwia i wyrobdéw skérzanych lub wybér
istniejgcych, ktére sg technicznie i ekonomicznie optacalne, zapewniajac ich rentownos$¢ w zaleznosci
od wymagan klientéw i trendéw w modzie;

- Zarzadzanie produkcjg obuwia i wyrobdw skérzanych, gwarantowanie rytmu, jakosci, bezpieczenstwa
pracy i proceséw srodowiskowych;

- Definiowanie procesdw wykonawczych niezbednych do produkcji wyrobéw obuwniczych i akcesoriow
lub kolekcji, wybdr stosowanych technik, a takze kontroli jakosci i niezbednych elementéw
bezpieczenstwa pracy i srodowiska;

- Opracowywanie regulacji i wzornictwa obuwia i wyrobdéw skérzanych, organizowanie pracy w celu
dotrzymania termindw, przy maksymalnym wykorzystaniu zasobow ludzkich i materiatéw.

Umiejetnosci Techniczne i umiejetnosci Miekkie
(Umiejetnosci personalne i spoteczne)

Umiejetnosci Techniczne:

- Rysunek artystyczny i projektowanie
- Historia sztuki i obuwia

- Projektowanie cyfrowe

- Projektowanie mody,

- Technologia wtdkiennicza

- Krawiectwo i tworzenie wzoréw

- Marketing mody, fotografia

- Prawodawstwo stosowane

- Materiaty i procesy produkcyjne

- Rozwdj projektu

- Ergonomia

- Stylizacja i nowe trendy estetyczne
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Zarzadzanie i innowacje w projektowaniu obuwia

Umiejetnosci rysowania i modelowania 3D

Umiejetnosci Miekkie:

Komunikacja i wyrazanie opinii krytycznej
Praktyka zawodowa

Kreatywnos¢

Innowacyjnos¢

Srodowisko pracy/zawodu

DIGITAL
FABLAB

Osoba ta pracuje w srodowisku biurowym w nastepujgcych dziatach / stanowiskach zwigzanych z praca:

Projektowanie mody: tekstylia, skora, dzianina i akcesoria
Projektowanie kostiumow scenicznych: teatr, opera, taniec, kino i telewizja

Coolhunter, trendsetter

Trener w dziedzinie mody

Kierownik dziatu produktow i zakupow
Projektowanie tekstylidw
Projektowanie nadrukéow

Ilustracja mody

Dekoracja okien

Personal shopper i kreator wizerunku
Doradztwo: prasa, reklama, telewizja i pokazy
Dziennikarstwo modowe

Marketing mody



