Digital FABLAB DIGITAL

Wirtualne uczenie sie przez dziatanie w zakresie edukacji obuwniczej
Od praktyk analogowych do edukaciji cyfrowej FA B L A B

Specjalista ds. mody obuwniczej

Opis

Specjalista ds. mody obuwniczej to profesjonalna postac specjalizujgca sie w produkcji obuwia i nowych
technologiach. Zna fazy i techniki produkcji, materiaty i komponenty obuwia. Uczestniczy w tworzeniu projektow
kolekcji, opracowuje modele i przyktadowe prototypy, wspdtpracuje przy industrializacji produktu, a swojg
dziatalnos¢ prowadzi z wykorzystaniem najbardziej innowacyjnych technologii CAD 2D i 3D oraz systemow
szybkiego prototypowania.

Umiejetnosci takiej osoby sq szczegdlnie poszukiwane w sektorze obuwniczym i mogq by¢ wykorzystywane w
roznych obszarach firmy, takich jak dziaty projektowania, rozwoju produktu, produkcji, sprzedazy i marketingu.

Umiejetnosci/Kompetencje zawodowe
(Umiejetnosci/kompetencje zwigzane z pracg)

- Identyfikacja wtasciwosci materiatdbw przeznaczonych do produkcji obuwia i ich elementow,
umiejetnosé analizy dokumentacji technicznej, ktéra to okresla;

- Wykorzystanie i efektywne zarzadzanie Zrédtami informacji stuzacych do analizy trendéw mody
majgcych zastosowanie podczas projektowania obuwia i galanterii skdrzane;j;

- Kierowanie dopasowaniem i wzornictwem obuwia i galanterii skdrzanej, organizowanie pracy tak, aby
dotrzymac terminéw, przy maksymalnym wykorzystaniu zasobéw ludzkich i materiatow.

- Zarzadzanie projektem technicznym produktéw, kolekcji obuwia i galanterii skérzanej lub wybér
istniejgcego, wykonalnego technicznie i ekonomicznie, zapewniajacego ich zywotnos¢ w zaleznosci od
wymagan klientéw i trendéw mody;

- Zarzadzanie produkcjg obuwia i galanterii skdrzanej, gwarantujgce ptynnos¢, jakosc, bezpieczenstwo
pracy i procesy srodowiskowe;

- Okreslanie procesdw wykonawczych niezbednych do wytworzenia wyrobdw i akcesoridéw obuwniczych
lub kolekcji, dobdr stosowanych technik, kontroli jakosci oraz niezbednych elementéw bezpieczenstwa
pracy i ochrony srodowiska;

Umiejetnosci TECHNICZNE | kompetencje MIEKKIE

(Umiejetnosci osobiste i spoteczne)

Umiejetnosci techniczne:

- System mody i gtdwne procesy

- Innowacje w tancuchu dostaw w systemie mody: rynki, produkty, procesy, materiaty, technologie
- Semiotyka i socjologia mody

- Marketing: strategiczny, operacyjny

- Trendy w modzie i badania

- Elementy ekonomii i organizacji biznesu

- Zarzadzanie jakoscig i bezpieczenstwem oraz Srodowiskiem

- Komunikat organizacyjny

- Proces tworzenia kolekcji

- Planowanie i projektowanie

- Grafika cyfrowa dla mody

- Techniki opracowywania wzoréw obuwia

- Projektowanie modeli z 2D CAD

- Techniki tworzenia struktur

- Projektowanie strukturalne z 2D, 3D CAD i Rapid Prototyping

- Procesy i systemy produkcyjne, maszyny i urzgdzenia, nowe technologie produkcyjne
- Industrializacja produktu i proces produkcyjny
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Kompetencje miekkie:

- Komunikacja i ocena krytyczna
- Profesjonalna praktyka

- Kreatywnos¢

- Innowacja

- Praca w zespole

Srodowisko pracy:

Ta osoba pracuje w $rodowisku biurowym w nastepujgcych dziatach / stanowiskach zwigzanych z praca:

- Projektowanie mody: tekstylia, skéra, dzianina i dodatki
- Projektowanie kostiumow scenicznych: teatralnych, operowych, tanecznych, kinowych i telewizyjnych
- Coolhunter, trendsetterka

- Trener mody

- Szef produktu i zakupéw

- Projekt tekstylny

- Projektowanie nadrukow

- llustracja mody

- Firanka

- Personal shopper i wizerunek

- Doradztwo: prasa, reklama, telewizja i programy

- Dziennikarstwo modowe

- marketingu mody



