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From analogue practices to digital education

Projektant obuwia

Opis

Osoba ta jest odpowiedzialna za projektowanie modeli obuwia i akcesoriow lub interpretacje innych projektdw,
Sledzenie trenddw mody, tworzenie wykrojow i modeli, organizowanie i techniczne zarzgdzanie procesami
produkcyjnymi zgodnie z normami dobrej praktyki, bezpieczeristwa pracy i srodowiska. Aby to zrobic, pracownik
musi tgczy¢ funkcjonalnosé, estetyke i ergonomie, dajqc coraz skuteczniejszq odpowiedZ na potrzeby
uzytkownika, biorgc pod uwage nowe materiaty i technologie, aby opracowac nowe rozwiqzania i propozycje.

Umiejetnosci/Kompetencje zawodowe
(umiejetnosci/kompetencje zwigzane z pracg)

—  Okreslenie whasciwosci materiatdw, ktére majg by¢ uzyte do produkcji obuwia i dodatkéw do
produktu, analiza dokumentacji technicznej, ktéra to okresla.

—  Wykorzystanie i efektywne zarzgdzanie zrédtami informacji do analizy trendéw modowych majgcych
zastosowanie do projektowania obuwia i galanterii skorzanej.

— Opracowanie projektu technicznego produktéw i kolekcji obuwia i galanterii skorzanej lub wybor
istniejgcego, technicznie i ekonomicznie wykonalnego, zapewniajgcego ich zywotnos¢ w zaleznosci od
wymagan klientow i trendéw mody.

—  Zarzadzanie produkcjg obuwia i galanterii skdrzanej, gwarantujace rytmicznos¢, jakosc¢ i
bezpieczenstwo pracy oraz procesy srodowiskowe.

—  Okreslenie proceséw wykonawczych niezbednych do wytworzenia wyrobow i akcesoriow obuwniczych
lub kolekcji, dobdr stosowanych technik, kontroli jakosci oraz niezbednych elementéw bezpieczenstwa
pracy i ochrony srodowiska.

— Opracowanie adiustacji i wzornictwa obuwia i galanterii skorzanej, zorganizowanie pracy pod katem
terminowosci, przy maksymalnym wykorzystaniu zasobdw ludzkich i materiatowych.

Umiejetnosci TECHNICZNE | kompetencje MIEKKIE

(Umiejetnosci osobiste i spoteczne)

Umiejetnosci techniczne:
—  Artystyczny rysunek i projektowanie,
—  Historia sztuki i obuwia,
—  Cyfrowy projekt,
—  Projektowanie mody,
— Technologia wtdkiennicza,
—  Krawiectwo i wykroje,

—  Marketing mody, fotografia,
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— Stosowane ustawodawstwo,

—  Materiaty i procesy produkcyjne,

—  Rozwdj projektu,

— Ergonomia,

—  Stylizacja i nowe trendy estetyczne,

—  Zarzadzanie i innowacje w zakresie projektowania obuwia,

— Umiejetnos¢ rysowania i modelowania 3D.

Kompetencje miegkkie:

- Komunikacja i krytyka,
- Profesjonalna praktyka,
- Kreatywnos¢,

- Innowacja.

Srodowisko pracy:

Ta osoba pracuje w $rodowisku biurowym w nastepujacych dziatach/stanowiskach zwigzanych z praca:

- Fashion Design: tekstylia, skora, dzianina i dodatki,

- Kostiumy sceniczne: teatralne, operowe, taneczne, kinowe i telewizyjne,
- Coolhunter, trendsetterka,

- Trener mody,

- Szef produktu i zakupéw,

- projektowanie tekstyliow,

- Projektowanie nadrukéw,

- llustracja mody,

- Firanka,

- Personal shopper i wizerunek,

- Doradztwo: prasowe, reklamowe, telewizyjne i widowiskowe,
- dziennikarstwo modowe,

- marketingu mody.



