
Digital FABLAB 
Virtual learning-by-doing for footwear education 
From analogue practices to digital education 
 
 

Konstruktor szablonów 

 
Opis 
 
Osoba zajmująca się projektowaniem wzorów obuwia zgodnie z obowiązującymi trendami. Osoba ta powinna 
posiadać wiedzę z zakresu materiałów stosowanych do produkcji obuwia, technologii produkcji obuwia oraz 
posiadać wiedzę z zakresu anatomii stopy. Ponadto osoba taka musi śledzić aktualne trendy w modzie. 
 

Umiejętności/kompetencje zawodowe  
(Umiejętności/kompetencje związane z pracą) 
 
- Możliwość ręcznego projektowania nowych modeli butów; 
- Tworzenie szkiców; 
- Opracowywanie gotowych wzorów pod względem technicznym, z uwzględnieniem wyposażenia technicznego 
warsztatu; 
- Znajomość aktualnych trendów; 
- Znajomość technologii produkcji obuwia; 
- Znajomość nowych technologii; 
- Znajomość anatomii stopy; 
- Świadomość wytycznych, potrzeby zaprojektowania danego wzoru obuwia (w zależności od płci, pory roku, 
preferencji zakupowych i przeznaczenia); 
- Posiadanie zdolności manualnych; 
- Umiejętność właściwego doboru proporcji elementów cholewki; 
- Posiadanie wiedzy z zakresu ekoprojektowania; 
- Posiadanie umiejętności projektowania wzorów minimalizujących ilość odpadów. 
 
 

Umiejętności miękkie  
(Umiejętności personalne i społeczne) 
 

▪ Komunikacja 

▪ Innowacyjność 

▪ Zarządzanie czasem 

▪ Praca pod presją czasu 

▪ Kreatywność 

▪ Wyobraźnia przestrzenna 

▪ Kreatywne myślenie 

▪ Niezawodność 

▪ Motywacja 

 

Środowisko pracy/zawodu 
 
Ten pracownik współpracuje z innymi pracownikami z innych działów firmy, np. szwalni, montażu lub działu 
przygotowania produkcji. 

 


