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From analogue practices to digital education

Konstruktor szablonow

Opis

Osoba zajmujgca sie projektowaniem wzordw obuwia zgodnie z obowigzujgcymi trendami. Osoba ta powinna
posiadac wiedze z zakresu materiatow stosowanych do produkcji obuwia, technologii produkcji obuwia oraz
posiadac wiedze z zakresu anatomii stopy. Ponadto osoba taka musi sledzi¢ aktualne trendy w modzie.

Umiejetnosci/kompetencje zawodowe
(Umiejetnosci/kompetencje zwigzane z pracg)

- Mozliwos¢ recznego projektowania nowych modeli butéw;

- Tworzenie szkicéw;

- Opracowywanie gotowych wzoréw pod wzgledem technicznym, z uwzglednieniem wyposazenia technicznego
warsztatu,

- Znajomos¢ aktualnych trendow;

- Znajomos¢ technologii produkcji obuwia;

- Znajomos¢ nowych technologii;

- Znajomos$¢ anatomii stopy;

- Swiadomos¢ wytycznych, potrzeby zaprojektowania danego wzoru obuwia (w zaleznosci od ptci, pory roku,
preferencji zakupowych i przeznaczenia);

- Posiadanie zdolno$ci manualnych;

- Umiejetnos¢ wtasciwego doboru proporcji elementéw cholewki;

- Posiadanie wiedzy z zakresu ekoprojektowania;

- Posiadanie umiejetnosci projektowania wzoréw minimalizujgcych ilos¢ odpadow.

Umiejetnosci miekkie
(Umiejetnosci personalne i spoteczne)

=  Komunikacja

=  Innowacyjnos¢

= Zarzadzanie czasem

=  Praca pod presjg czasu

=  Kreatywnos¢

=  WyobrazZnia przestrzenna
=  Kreatywne myslenie

= Niezawodnos¢

=  Motywacja

Srodowisko pracy/zawodu

Ten pracownik wspdtpracuje z innymi pracownikami z innych dziatéw firmy, np. szwalni, montazu lub dziatu
przygotowania produkgji.



