
Digital FABLAB 
Virtual learning-by-doing for footwear education 
From analogue practices to digital education 
 
 

Modellista 
 
 
Descrizione 
 
Il modellista è una persona che progetta modelli di calzature secondo le tendenze del momento. Questa persona 
dovrebbe conoscere i materiali utilizzati per le calzature, le tecnologie di produzione delle calzature e conoscere 
l'anatomia del piede. Inoltre, questa persona deve seguire le attuali tendenze della moda. 
 
 

Abilità/competenze professionali 
(Abilità/competenze legate al lavoro) 
 
- Saper disegnare a mano nuovi modelli di scarpe; 
- Creare schizzi/disegni stilistici; 
- Sviluppare modelli già pronti in termini tecnici, tenendo conto dell'attrezzatura tecnica della fabbrica; 
- Essere consapevoli delle tendenze attuali; 
- Essere a conoscenza della tecnologia di produzione delle calzature; 
- Essere consapevoli delle nuove tecnologie; 
- Conoscere l'anatomia del piede; 
- Essere consapevoli delle linee guida, della necessità di progettare un determinato modello di calzatura (a 
seconda del genere, della stagione, delle preferenze di acquisto e dell'uso previsto); 
- Avere abilità manuali; 
- Essere in grado di selezionare correttamente le proporzioni degli elementi della tomaia; 
- Avere competenze in eco-design; 
- Avere competenze nella progettazione di modelli che riducono al minimo gli sprechi. 
 
 
 

Competenze Trasversali 
(Abilità personali e sociali) 
 

• Comunicazione 

• Innovazione 

• Gestione del tempo 

• Lavorare sotto pressione 

• Creatività 

• Immaginazione spaziale 

• Pensiero creativo 

• Affidabilità 

• Motivazione 

 
 

Ambiente lavorativo/professionale 
 
Questo profilo funziona con altri lavoratori di altri reparti aziendali, ad esempio reparto orlatura, reparto di 
assemblaggio o preparazione della produzione. 

 


