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Projekt Erasmus+ Digital Fablab, realizowany przez partnerow z Belgii, Cypru, Wtoch, Polski, Portugalii, Rumunii
i Hiszpanii, oficjalnie sie zakonczyt. Rozpoczety w marcu 2021 r., w obliczu pandemii Covid, projekt miat
przyczyni¢ sie do szybkiej transformacji edukacji cyfrowej, aby umozliwi¢ nauke zagadnien praktycznych.
Branza obuwnicza moze teraz polegac na atrakcyjnym rozwigzaniu e-learningowym dla uczniow i nauczycieli w
branzy obuwniczej, opartym na narzedziach rzeczywistosci rozszerzonej (AR) i wirtualnej (VR).

Wsrod  wynikdw  projektu  partnerzy opracowali bezptatny cyfrowy Fablab, ktéry obejmuje wspdine,
miedzynarodowe jednostki szkoleniowe typu ,uczenie sie popprzez dziatanie” z wykorzystaniem narzedzi AR |
VR, ktére utatwig uczenie sie poprzez dziatanie w zakresie produkgcji obuwia. Cyfrowy Fablab jest juz dostepny
na stronie projektu, aby nauczyciele i uczniowie mogli go wyprobowac!

Aby uzupetni¢ czwarty newletter na temat procesu pilotazowego w
Portugalii i Hiszpanii, ktory dostepny jest tutaj, ostatni biuletyn CO ZNAJDZIESZ W
skupia sie na ewaluacjach pilotazowych w Polsce i Rumunii i NEWSLETTERZE

zawiera wprowadzenie do narzedzia skanujgcego Digital FablLab!

, Pilotaz w Polsce - LIT
Zyczymy mitej lektury i zapraszamy do zapoznania sie z projektem

na naszych mediach spotecznosciowych (Facebook) i na naszej Pilotaz w Rumunii -
stronie internetowej! TUIASI

Wprowadzenie do
narzedzia

Erasmus+ Programme skanujgcego - CTCP
of the European Union

Co-funded by the



https://www.digitalfablab.eu/
http://cec-footwearindustry.eu/wp-content/uploads/2023/07/2023-07-Digital-FabLab-Newsletter-4-July-2023-2.pdf
https://www.facebook.com/digitalshoefablab
https://www.digitalfablab.eu/

Proces pilotazu w Polsce - tédzki Instytut Technologiczny (LIT)

Pilotazowe wydarzenie w Polsce odbyto sie w lipcu w obiektach Instytutu Przemystu Skérzanego (IPS) i
zgromadzito nauczycieli i trenerdw. Pierwsza cze$¢ wydarzenia poswiecona byta metodologii stworzonej w
trakcie rozwoju projektu. IPS zaprezentowato tresci powstate w ciggu ostatnich miesiecy oraz wyjasnito proces
tworczy, czyli tres¢ bardziej interaktywna, probujgcg przezwyciezy¢ tradycyjne tresci pasywne.

IPS zwrdcito uwage, ze materiat zostat opracowany przez partnerow w celu stworzenia wspolnego zestawu
narzedzi, z ktérych mogliby korzystac stazysci i trenerzy ze wszystkich krajow cztonkowskich konsorcjum.
Dostepny bezpfatnie na stronie projektu, powstat pod okiem ekspertéw z krajow uczestniczgcych.

Na zakonczenie prezentacji LIT zadat uczestnikom dwa pytania:

Czy uwazasz, ze wykorzystanie rozszerzonej rzeczywistosci do celdw szkoleniowych jest
tatwe?

Czy sadzisz, ze metodologie zachecajgce do stosowania praktyki i eksperymentowania majg
dtuga zywotnos¢, czy to przemijajgca moda?
Odpowiedzi uczestnikdw pokazaty, ze najbardziej byli zainteresowani wykorzystaniem AR w nauce. Czes¢ z nich

zwrocita jednak uwage, ze znalezienie tresci dostosowanych do tych metod moze byc¢ trudne.

Ponadto, oto kilka cytatow uczestnikdw na temat wykorzystania AR w nauce:

,Mysle, ze to rozwigzanie ma potencjat’

Jest jeszcze wiele do zrobienia, ale wiem, ze jest przed tym przysztos¢”

Aby uzyskac jak najbardziej szczerg opinie od studentdw i treneréw na temat jakosci i przydatnosci tresci, LIT
zainicjowat szczegdtowg rozmowe, w ktorej przygladat sie kazdemu zaprezentowanemu modutowi nauczania.
Po tej rozmowie uczestnicy zostali poproszeni o wypetnienie kwestionariusza dotyczgcego ogolnych wrazen
zwigzanych z trescig. Wyniki pokazaty, ze tresci prezentowane na wydarzeniu spotkaty sie z bardzo dobrym
przyjeciem. Pod wzgledem innowacyjnosci uzyskanych wynikow uczestnicy podkreslili ogromny potencjat tego
materiatu dla wykorzystania AR w przysztosci.

Na zakonczenie wydarzenia LIT zapytato
uczestnikow, co myslg o AR w bardziej ogdlnym
kontekscie:

Czy sadzisz, ze rozszerzona rzeczywistosc
ma przysztos¢ w dziedzinie szkolen?

Jakie aspekty uwazasz za najbardziej
istotne  przy wigczaniu  rzeczywistosci
rozszerzonej do metodologii szkolen?

Wiekszos¢ odpowiedziata, ze uwaza, ze AR ma przysztosC w branzy szkoleniowej; ponadto wspomnieli takze o
tym, ze rzeczywistos¢ rozszerzona zacheca do nauki, sprawia, ze staje sie ona przyjemniejsza i pozwala unikngc

uszkodzenia profesjonalnego sprzetu czy zranienia sie podczas nauki.
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Proces pilotazowy w Rumunii - Uniwersytet Techniczny

Georghe Asachi w lasi (TUIASI)

Sesja pilotazowa Digital FablLab ULO zorganizowana przez TUIASI spotkata sie z pozytywnym odzewem nie
tylko ze strony ucznidw i nauczycieli, ale takze przedstawicieli branzy obuwniczej. W sumie dwunastu
przedstawicieli réznych instytucji wzieto udziat w hybrydowym wydarzeniu, ktére odbyto sie na Uniwersytecie
Technicznym Gheorghe Asachi w lasi, podczas ktérego zapoznali sie z dwoma ULO opracowanymi w ramach
projektu.

Nauczyciele byli bardzo zadowoleni z tego dziatania, poniewaz zapewnito im dostep do Swiezych,
wspotczesnych materiatow, ktoére wzbogacity ich sesje nauczania. Zastosowanie podejscia opartego na
doswiadczeniu, zamiast polegania wytgcznie na zapamietywaniu, spowodowato, ze zajecia staty sie bardziej
wciggajace i interesujgce dla wszystkich uczestnikow.

Uczestnicy uznali, ze AR do celdéw szkoleniowych jest fatwa
W uzyciu i przystepna cenowo oraz chwalili jej skutecznosc
w poprawie wynikdw nauczania. Pozytywnie oceniono
interaktywny i immersyjny charakter AR, ktéry ufatwia
zrozumienie skomplikowanych tematow. Ogolnie rzecz
biorac, uczestnicy zdecydowanie zalecali wigczenie AR do
programow szkoleniowych.

Zgodnie z otrzymanymi uwagami metodologie zachecajgce
do praktyki i eksperymentowania prawdopodobnie
przetrwajg dtugo i nie stang sie po prostu chwilowg moda.
Wiekszos¢ uczestnikow stwierdzita, ze wigczenie tych metod
do ich pracy znacznie utatwitoby im prace. Niemniej jednak
nawet ci, ktorzy uznajg wartos¢ narzedzi cyfrowych,
zgadzajg sie, ze praktyka i eksperymentowanie pozostajg
istotnymi elementami ich proceséw. Oznacza to, ze
potaczenie tradycyjnego podejscia i narzedzi cyfrowych
tworzy skuteczne i zrownowazone  podejscie  do
rozwigzywania problemoéw i uczenia sie.

Ogolnie rzecz biorac, uczestnicy mieli pozytywne wrazenia z zakresu pracy dziatow szycia i szycia wstepnego,
montazu i wykanczania. Uznali, ze materiat jest pouczajgcy, dobrze zorganizowany i odpowiedni do ich roli.
Tresc¢ zostata doceniona za przejrzystosc i skutecznos¢ w przekazywaniu kluczowych poje¢. Ponadto uczestnicy
docenili innowacyjne podejscie do tresci, szczegdlnie w dziale wstepnego szycia. Materiaty szkoleniowe uznano
za przysztosciowe, wykorzystujgce nowoczesne techniki i technologie w celu poprawy doswiadczenia
edukacyjnego. To innowacyjne podejScie zostato dobrze przyjete i pomogto zwiekszy¢ zaangazowanie |

zainteresowanie procesem szkoleniowym.
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Wszyscy uczestnicy byli przekonani, ze AR ma przed sobg Swietlang przysztos¢ w obszarze szkolen.
Jednomysinie z zadowoleniem przyjeli potencjat AR w zakresie zrewolucjonizowania doswiadczen edukacyjnych
poprzez dostarczanie interaktywnych i wciggajacych tresci. Jako kluczowe korzysci uczestnicy wymienili takze
zdolnos¢ AR do symulacji scenariuszy ze Swiata rzeczywistego i usprawnienia rozwoju umiejetnosci. Wreszcie,
byli entuzjastycznie nastawieni do potencjatu AR w zakresie angazowania ucznidw, sprawiania, ze ztozone
koncepcje bedg bardziej zrozumiate i zapewniania praktycznego szkolenia w optacalny i skalowalny sposoéb.

Z opinii uczestnikéw wynika, ze wigczenie AR do metodologii PROJECT PUBLISHED
szkolen jest wysoko cenione z trzech gtownych powoddw. Po
pierwsze,  41,7%  uczestnikéw  podkreslito  znaczenie
interaktywnego i realistycznego elementu  praktycznego
szkolenia AR: funkcja ta pozwala uczestnikom zdoby¢
praktyczne doswiadczenie w symulowanych scenariuszach
rzeczywistych, bez ryzyka uszkodzenia maszyn lub odniesienia
obrazen. Nastepnie potowa uczestnikéw docenita, ze AR
sprawia, ze nauka staje sie przyjemna i wciggajaca: jej
immersyjny charakter zacheca do aktywnego uczestnictwa, co
utatwia zapamietanie i zrozumienie tresci szkolenia. Wreszcie
83% uczestnikow podkreslito  zalety AR w  zakresie
bezpieczenstwa: zapewnia ono uczestnikom bezpieczne
Srodowisko do ¢wiczen i eksperymentow, co minimalizuje :
ryzyko wypadkéw lub uszkodzen podczas szkolenia. Ogolnie EA AMAZINGAUGMENTED
rzecz biorgc, uczestnicy zgodzili  sie, ze praktyczna R
interaktywnos¢, zwiekszone zaangazowanie i korzysci w zakresie
bezpieczenstwa to kluczowe czynniki, ktore sprawiajg, ze AR jest
odpowiednim i cennym narzedziem w metodologiach

szkoleniowych.
Docenienie tego podejscia do nowych metodologii szkoleniowych jest oczywiste, poniewaz uczestnicy

dostrzegli potendjat technologii w zakresie optymalizacji systemow nauczania. Pozytywne doswiadczenia ze
szkoleniami opartymi na rzeczywistosci rozszerzonej sktonity ich do zasugerowania dalszej integracji nowych
metodologii technologicznych w ksztatceniu i szkoleniu.

Wprowadzenie do narzedzia skanujgcego - Centrum

Technologii Obuwia w Portugalii (CTCP)

Narzedzie skanujgce to elektroniczne oprogramowanie gromadzace informacje o potrzebach szkoleniowych w
zakresie umiejetnosci i wiedzy zwigzanej z produkcjg i projektowaniem obuwia. Moze zaprojektowac¢ mozliwg
Sciezke szkoleniowg, dostosowang do kazdego uzytkownika: w rzeczywistosci narzedzie to zapewnia
uzytkownikowi mape umiejetnosci i odpowiadajgcych im postepow oraz prowadzi go do Sciezki szkoleniowej
opartej na jego potrzebach, motywacjach i zainteresowaniach.

Narzedzie do skanowania znajdziesz tutaj: DIGITAL FABLAB !

Centralnym elementem narzedzia analitycznego jest kwestionariusz zbudowany na podstawie zaleznosci
pomiedzy: ,dziataniami profilowymi”, ,niezbednymi umiejetnosciami”, ,istniejgcymi umiejetnosciami” oraz

,orientacjg na jednostke efektéw uczenia sie”.
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https://www.digitalfablab.eu/

Wprowadzenie do narzedzia skanujgcego - Centrum

Technologii Obuwia w Portugalii (CTCP)

Kiedy uzytkownik wypetnia kwestionariusz, narzedzie koncentruje sie na konkretnych efektach uczenia sie
powigzanych z powigzanymi jednostkami szkoleniowymi. Pytania pojawiajg sie w nastepujgcych ¢wiartkach,
powigzanych z efektami uczenia sie i jednostkami szkoleniowymi:

Testowanie materiatéw, komponentdéw i obuwia

Zasady wykonywania wzoréw obuwia

Podstawy opracowywania kolekcji obuwia

Wykonywanie wzoréw obuwia w systemach CAD 2D/3D

CAD 3D i Szybkie Prototypowanie elementéw obuwia (wktadka, podeszwa, obcasy)
Technologie produkcyjne i maszyny w dziale rozkroju

Technologie produkcyjne i maszyny w szwalni

Technologie produkcyjne i maszyny w dziale ¢wiekowania

Technologie produkcyjne i maszyny w dziale montazu i wykoriczenia

Procesy produkcji obuwia
Biznes i przedsiebiorczosc

Kazde pytanie ma punktacje, zgodnie z sugestig ponizej. Odpowiedz wybrana przez uzytkownika odpowiada
wartosci. Suma 4 pytan, na ktére udzielono odpowiedzi w kazdym kwadrancie, odpowiada wartosci z zakresu
od 0 do 12, ktéra zostanie zaznaczona na ponizszym diagramie pajeczyny.

Po wypetnieniu i przestaniu wypetnionej ankiety narzedzie wyswietla alert o koniecznosci podjecia dziatart w
kazdej z ¢wiartek diagramu pajeczyny.

Przykitad diagramu pajeczyny:

Testing materials,

components and footwear

Business and 12 Principles of footwear

entrepreneurship - pattern making

Footwear production Basics of developing

processes

Manufacturing technologies
and machineryin...

Manufacturing technologies
and machinery in lasting...

Manufacturing technologies
and machinery in stitching...

footwear collections

Footwear pattern making
with 2D/3D CAD systems

3D CAD and Rapid
Prototyping of footwear...

Manufacturing technologies
and machinery in cutting...

Diagram zawiera wskazowki, jak postepowac w przysztosci i jak wykorzystac rezultaty/produkty projektu.

Zatem wedfug raportu:
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Technologii Obuwia w Portugalii (CTCP)

Wprowadzenie do narzedzia skanujacego - Centrum

® Jesli zdobedziesz mniej niz 5 punktéw, musisz rozwing¢ te umiejetnosci. Mozna je rozwija¢ studiujgc
jednostki szkoleniowe lub zdobywajgc wiedze.

® Jesli zdobedziesz od 5 do 10 punktow, szkolenie moze wzmocni¢ istniejgce umiejetnosci i pomoc w

zdobyciu nowej wiedzy.

e Jesli zdobedziesz wiecej niz 10 punktdw, szkolenie uzupetni juz nabyte umiejetnosci i wiedze oraz zwiekszy

mozliwosci rozwoju zawodowego.

Wyniki powyzszego przykfadu:
JEDNOSTKI

Testowanie materiatow,

komponentéw i obuwia

Zasady wykonywania wzoréw obuwia

Podstawy opracowywania
obuwia

kolekgji

Wykonywanie wzoréw obuwia w
systemach CAD 2D/3D

CAD 3D i Szybkie Prototypowanie
elementéow obuwia (wktadka,
podeszwa, obcasy)

Technologie produkcyjne i maszyny w
dziale rozkroju

Technologie produkcyjne i maszyny w
szwalni

Technologie produkcyjne i maszyny w
dziale ¢wiekowania

Technologie produkcyjne i maszyny w
dziale montazu i wykonczenia

Procesy produkcji obuwia

Biznes i przedsiebiorczos¢
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WYNIKI

Szkolenia mogg wzmocnic istniejgce umiejetnosci i
pomaoc w zdobyciu nowej wiedzy

Szkolenia mogg wzmocnic istniejgce umiejetnosci i
pomoc w zdobyciu nowej wiedzy

Szkolenia mogg wzmocnic istniejgce umiejetnosci i
pomoc w zdobyciu nowej wiedzy

Trzeba podnies¢ poziom dzieki
jednostce szkoleniowej

dedykowanej

Szkolenia mogg wzmocnic istniejgce umiejetnosci i
pomoc w zdobyciu nowej wiedzy

Szkolenia mogg wzmocnic¢ istniejgce umiejetnosci i
pomoc w zdobyciu nowej wiedzy

Trzeba podnies¢ poziom dzieki dedykowanej
jednostce szkoleniowej
Trzeba podnies¢ poziom dzieki dedykowanej

jednostce szkoleniowej

Szkolenia mogg wzmocnic istniejgce umiejetnosci i
pomoc w zdobyciu nowej wiedzy

Szkolenia mogg wzmocnic istniejgce umiejetnosci i
pomoc w zdobyciu nowej wiedzy

Szkolenie bedzie uzupetnieniem juz nabytych
umiejetnosci oraz potencjalnej wiedzy
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Wprowadzenie do narzedzia skanujgcego - Centrum
Technologii Obuwia w Portugalii (CTCP)

Narzedzie powinno by¢ stosowane pod kierunkiem trenera lub nauczyciela, a wyniki analizowane wraz ze
stazystg lub uczniem, w celu wspdlnego zaprojektowania najodpowiedniejszej Sciezki szkoleniowej. Rola
trenera jest kluczowa, gdy uzytkownik nie chce lub nie musi uczestniczy¢ w catym kursie/kwalifikacji.

Narzedzie przekierowuje uzytkownika na strone, na ktorej opisane sg wszystkie moduty, tak aby zrozumiat, co
moze znalez¢ w zawartosci Digital FablLab.

Podsumowujac, konsorcjum ma wielka nadzieje, ze ich praca i wysitki pomoga
zapewnic¢ uczniom i nauczycielom ksztatcenia i szkolenia zawodowego
atrakcyjne doswiadczenia oraz wyposazg ich w umiejetnosci potrzebne do
produkcji wysokiej jakosci obuwia w dowolnym miejscu w Europie. Zachecamy
wszystkie zainteresowane osrodki edukacyjne, treneréw, studentéw,
pracownikéw i menedzeréw do wyprébowania FabLabu i podzielenia sie swoja
opinia . Wspétpraca ta jest niezbedna, aby mie¢ pewnosé, ze nowe
narzedzie edukacyjne stanowi atrakcyjna i skuteczng sciezke uczenia sie
odpowiadajacg potrzebom przedsiebiorstw w zakresie umiejetnosci, tak aby
mogto wspierac produkcje wysokiej jakosci obuwia w dowolnym miejscu w
Europie.

Co-funded by the
Erasmus+ Programme
of the European Union



https://www.digitalfablab.eu/
https://www.facebook.com/digitalshoefablab
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PARTNERZY PROJEKTU
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121 S. Jodo da Madeira (Portugalia) 1000 Brussels (Belgia)

Wsparcie Komisji Europejskiej dla powstania tej

ERASMUS+ Digital FabLab publikacji nie oznacza poparcia jej tresci, ktore

KA226 - Partnerships for Digital odzwierciedlajg wytgcznie poglady autoréw, a

Education Readiness Komisja  nie  ponosi  odpowiedzialnosci  za

Project reference: 2020-1-PT01-KA226-VET-094924  jakiekolwiek wykorzystanie informacji w  niej
zawartych.
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