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SOLUTII ATRACTIVE SI EFICIENTE
DE TIP E-LEARNING DESPRE
FABRICAREA TINCALTAMINTE!
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Proiectul Erasmus+ Digital Fablab, implementat de parteneri din Belgia, Cipru, Italia, Polonia, Portugalia,
Romania si Spania, s-a incheiat oficial. Lansat in martie 2021, sub incidenta pandemiei Covid, proiectul a
avut ca scop sa contribuie la transformarea rapida a educatiei digitale pentru a face posibila invatarea
unor subiecte practice. Industria Tncaltamintei se poate baza acum pe o solutie de e-learning atractivd
pentru studentii si profesorii din sectorul incaltamintei, bazatd pe instrumente de realitate augmentata
(AR) si virtuala (VR).

Printre rezultatele proiectului, partenerii au dezvoltat un Digital FablLab gratuit, care include unitati de
formare comune si internationale de invdtare prin practica folosind instrumente AR si VR, care vor facilita
invatarea prin practica in domeniul productiei de incaltaminte. Digital FabLab este deja disponibil pe site-
ul web al proiectului pentru ca profesorii si studentii sa il incerce!

Pentru a completa cel de-al 4-lea buletin informativ privind
procesul de pilotare din Portugalia si Spania, disponibil aici,
acest ultim buletin informativ se concentreaza pe evaludrile de
pilotare din Polonia si Romania si va va oferi o introducere n
instrumentul de scanare Digital FabLab!

CE VETI GASI IN
BULETINUL
INFORMATIV

Pilotare in Polonia - LIT
Va dorim o lectura placuta si va invitdm sa aflati mai multe Pilotare in Romania -
despre proiect pe retelele noastre de socializare (Facebook) si TUIASI

pe site-ul nostru!
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https://www.digitalfablab.eu/
http://cec-footwearindustry.eu/wp-content/uploads/2023/07/2023-07-Digital-FabLab-Newsletter-4-July-2023-2.pdf
https://www.facebook.com/digitalshoefablab
https://www.digitalfablab.eu/

Procesul de pilotare in Polonia - Reteaua de cercetare

tukasiewicz - Institutul de Tehnologie din Lodz (LIT)

Evenimentul de pilotare din Polonia a avut loc In luna iulie in facilitdtile Institutul de Tehnologie din Lodz
(LIT) si a reunit profesori si formatori. Prima parte a evenimentului a fost dedicata metodologiei create in
timpul dezvoltdrii proiectului. IPS a prezentat continutul creat in ultimele luni si a explicat procesul de
creatie, si anume un continut mai interactiv, incercand sa depaseasca continutul pasiv traditional.

LIT a subliniat faptul ca materialul a fost dezvoltat de cdtre parteneri cu scopul de a crea un set comun de
instrumente care ar putea fi utilizate de cdtre cursanti si formatori din toate tdrile membre ale
consortiului. Disponibil gratuit pe site-ul web al proiectului, acesta a fost creat sub supravegherea
expertilor din tarile participante.

Pentru a finaliza prezentarea, LIT a adresat doud Intrebadri participantilor:

Credeti cd este usor sa folositi realitatea augmentata pentru instruire?

Credeti ca metodologiile care incurajeaza utilizarea practicii si a experimentarii au o viata
lunga sau este 0 moda trecdtoare?

Raspunsurile participantilor au ardtat cd acestia au fost interesati in cea mai mare parte de utilizarea AR
pentru invatare. Cu toate acestea, unii dintre ei au subliniat faptul ca ar putea fi dificil sa gdseasca
continut adaptat la aceste metode.

In plus, iatd cateva citate din partea participantilor cu privire la utilizarea AR pentru invatare:

Cred ca aceastd solutie are potential

Mai este incd mult de lucru, dar stiu ca exista un viitor pentru ea

Pentru a obtine o opinie cat mai sincera din partea studentilor si a formatorilor cu privire la calitatea si
utilitatea continutului, LIT a initiat o conversatie in profunzime, analizand retrospectiv fiecare unitate de
invatare prezentatd. In urma acestei conversatii, participantilor li s-a cerut s§ completeze un chestionar
privind impresiile generale asupra continutului. Rezultatele au ardtat cd continutul prezentat in cadrul
evenimentului a fost foarte bine primit. In ceea ce priveste inovatia din rezultatele obtinute, participantii
au evidentiat potentialul mare al acestui material pentru utilizarea AR in viitor.

Pentru a incheia evenimentul, LIT i-a intrebat
pe participanti ce pdrere au despre AR intr-un
context mai general:

Credeti ca realitatea augmentata are un
viitor in domeniul formarii?

Ce aspecte considerati ca sunt cele mai
relevante  atunci cand  Incorporati
realitatea augmentata in metodologia de
instruire?

Majoritatea au raspuns ca, in opinia lor, realitatea augmentata are un viitor in formare; in plus, au
mentionat si faptul cd realitatea augmentatd incurajeazd invatarea, o face mai placutd si evitd

deteriorarea echipamentului profesional sau accidentarea in timpul Tnvatarii.
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Procesul de pilotare in Romania - Universitatea

Tehnica Georghe Asachi din lasi (TUIASI)

Sesiunea de pilotare a rezultatelor proiectului Digital FabLab organizata de TUIASI a primit un feedback
pozitiv. nu numai din partea studentilor si a profesorilor, c¢i si din partea membrilor industriei
incaltamintei. In total, doisprezece reprezentanti ai diferitelor institutii au participat la evenimentul hibrid,
desfdsurat la Universitatea Tehnica Gheorghe Asachi din lasi, in cadrul cdruia le-au fost prezentate doud
ULO-uri dezvoltate in cadrul proiectului.

Profesorii au fost foarte multumiti de aceasta activitate, deoarece le-a oferit acces la materiale proaspete
si contemporane pentru a-si imbunadtdti sesiunile de predare. Folosirea unei aborddri experientiale, mai
degraba decat bazarea exclusiv pe memorarea pe de rost, a rezultat mai captivanta si mai interesanta
pentru toti participantii.

Participantii au considerat ca AR pentru formare este
usor de utilizat si accesibil si au ldudat eficacitatea sa In
imbundtdtirea rezultatelor invatarii. Natura interactiva si
imersiva a AR a fost evaluata pozitiv, deoarece faciliteaza
intelegerea unor subiecte complexe. In  general,
participantii au recomandat cu tarie integrarea AR n
programele de formare.

Conform comentariilor primite, metodologiile care
Incurajeaza practica si experimentarea au sanse sa aiba
0 viata lungd si sa nu fie un simplu moft. Majoritatea
participantilor au afirmat ca integrarea acestor metode n
activitatea lor le-ar usura mult munca. Cu toate acestea,
chiar si cei care recunosc valoarea instrumentelor digitale
sunt de acord cd practica si experimentarea raman
elemente esentiale ale proceselor lor. Acest lucru indica
faptul ca combinatia dintre aborddrile traditionale si
instrumentele digitale creeaza o abordare puternica si
durabila a rezolvarii problemelor si a invatdrii.

In general, participantii au avut o impresie pozitivd despre continutul departamentelor de pregétire-
coasere/coasere, asamblare si finisare. Acestia au considerat materialul informativ, bine structurat si
relevant. Continutul a fost apreciat pentru claritatea si eficienta cu care a transmis conceptele-cheie. in
plus, participantii au recunoscut perspectiva inovatoare a continutului, n special in departamentul de
pregdtire-coasere/coasere. Materialul de formare a fost considerat ca fiind orientat spre viitor,
incorporand tehnici si tehnologii moderne pentru a imbunadtdti experienta de invdtare. Aceasta abordare
inovatoare a fost bine primita si a contribuit la cresterea implicdrii si a interesului in procesul de formare.
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Toti participantii au fost convinsi ca AR are un viitor strdlucit in domeniul formarii. Acestia au salutat in
unanimitate potentialul AR de a revolutiona experientele de invatare prin furnizarea de continut interactiv
si imersiv. Participantii au mentionat, de asemenea, ca fiind beneficii cheie, capacitatea AR de a simula
scenarii din lumea reald si de a spori dezvoltarea competentelor. In cele din urmd, acestia s-au aratat
entuziasmati de potentialul pe care il are AR de a implica cursantii, de a face conceptele complexe mai
usor de Inteles si de a oferi formare practicd intr-un mod rentabil si scalabil.

Pe baza feedback-ului participantilor, integrarea AR 1in AT R
metodologia de formare este foarte apreciata din trei motive
principale. In primul rand, 41,7 % dintre participanti au
subliniat importanta componentei practice interactive si
realiste a instruirii cu RA: aceasta caracteristica le permite
cursantilor sa dobandeasca experienta practica in scenarii
simulate din lumea reald, fara riscul de a deteriora masinile
sau de a se rani. Apoi, jumatate dintre participanti au
apreciat ca AR face ca invatarea sa fie placuta si atractiva:
natura sa imersiva incurajeaza participarea activa, ceea ce
faciliteaza retinerea si intelegerea continutului formdrii. In
cele din urma, 83 % dintre participanti au evidentiat
beneficiile de siguranta ale AR: aceasta ofera cursantilor un s
mediu sigur in care sa exerseze si sa experimenteze, ceea ce
reduce la minimum riscul de accidente sau daune in timpul
formarii. Tn general, participanti au fost de acord c3
interactivitatea practicd, angajamentul sporit si beneficiile in
materie de siguranta sunt factori-cheie care fac din AR un
instrument relevant si valoros in metodologiile de formare.

Aprecierea acestei abordari a noilor metodologii de formare este evidentd, deoarece participantii au
recunoscut potentialul tehnologiei de a optimiza sistemele de invatare. Experientele lor pozitive cu
formarea bazata pe realitatea augmentata i-au determinat sd sugereze integrarea in continuare a noilor
metodologii tehnologice in educatie si formare.

Elemente introductive despre instrumentul de scanare -

Centrul Tehnologic de Tncadltaminte din Portugalia (CTCP)

Instrumentul de scanare este un software electronic care colecteazd informatii privind nevoile de formare
in ceea ce priveste competentele si cunostintele legate de fabricarea si designul incaltamintei. Acesta
poate proiecta un posibil traseu de formare, adaptat fiecarui utilizator: de fapt, acest instrument ofera
utilizatorului o harta a competentelor si a progreselor corespunzatoare si il ghideaza spre un traseu de
formare bazat pe nevoile, motivatiile si interesele sale.

Puteti gasi instrumentul de scanare aici: DIGITAL FABLAB!

Elementul central al instrumentului de analiza constd intr-un chestionar construit pe relatia dintre:
"activitdtile de profil", "competentele necesare", "competentele existente" si "orientarea catre unitatea de

rezultate ale invatarii".
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https://www.digitalfablab.eu/

Elemente introductive despre instrumentul de scanare -

Centrul Tehnologic de Tncadltadminte din Portugalia (CTCP)

Atunci cand utilizatorul completeaza chestionarul, instrumentul se concentreaza pe rezultatele specifice
ale nvatarii legate de unitdtile de formare aferente. Intrebdrile apar in urmé&toarele cadrane, legate de
rezultatele invatarii si de unitdtile de formare:

Materiale de testare, componente si incaltaminte
Principii de realizare a modelelor de incaltaminte
Bazele dezvoltarii colectiilor de incaltaminte
Crearea de modele de incadltaminte cu ajutorul sistemelor CAD 2D/3D
CAD 3D si prototipare rapida a componentelor incaltamintei (talpa, talpa, tocuri)
Tehnologii de fabricatie si utilaje in departamentul de croire
Tehnologii de fabricatie si utilaje in departamentul de cosere
Tehnologii de fabricatie si utilaje in departamentul de formare spatiala
Tehnologii de fabricatie si utilaje in departamentul de asamblare si finisare
Procese de productie a incaltamintei
Management si antreprenoriat
Fiecare intrebare are un punctaj, asa cum se sugereazd mai jos. Raspunsului selectat de utilizator i

corespunde o valoare. Suma celor 4 intrebadri la care s-a raspuns pentru fiecare cadran corespunde unei
valori, cuprinsd intre 0 si 12, care va fi marcatd pe diagrama panza de pdianjen de mai jos.

Dupa completarea si trimiterea chestionarului completat, instrumentul ofera o alerta privind necesitatea
de a actiona in fiecare dintre cadranele din cadrul diagramei panza de pdianjen.

Exemplu de diagrama panza de paianjen:

Testing materials,

components and footwear

12 Principles of footwear

pattern making

Business and
entrepreneurship -

Footwear production Basics of developing

processes

Manufacturing technologies
and machineryin...

Manufacturing technologies
and machineryin lasting...

Manufacturing technologies
and machinery in stitching...

Diagrama contine indicatii privind modul in care
rezultatele/produsele proiectului.

Astfel, conform raportului:

footwear collections

Footwear pattern making
with 2D/3D CAD systems

3D CAD and Rapid
Prototyping of footwear...

Manufacturing technologies
and machinery in cutting...

trebuie sd actionati In viitor si sd profitati de
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Elemente introductive despre instrumentul de scanare -

Centrul Tehnologic de Tncadltadminte din Portugalia (CTCP)

e Daca obtineti mai putin de 5 puncte, trebuie sa va dezvoltati aceste abilitati. Acestea pot fi dezvoltate
prin studierea unitatilor de formare sau prin dobandirea de cunostinte.

e Daca obtineti un punctaj intre 5 si 10 puncte, formarea poate consolida competentele existente si va
poate ajuta sa dobanditi noi cunostinte.

e Daca obtineti un punctaj mai mare de 10 puncte, formarea va completa competentele si cunostintele

deja dobandite si va creste posibilitatea de crestere profesionala.

Rezultatele exemplului de mai sus:

UNITATI REZULTATE

Materiale de testare, componente si 10
incaltaminte

Formarea profesionala poate consolida

Principii de realizare a modelelor de 8 competentele existente si poate contribui la
ncaltdminte dobéandirea de noi cunostinte
Bazele dezvoltarii colectiilor de 5
incaltaminte
Crearea de modele de incaltaminte 1 Necesitatea de a ridica nivelul datorita unitdtii de
cu ajutorul sistemelor CAD 2D/3D formare dedicata
CAD 3D si prototipare rapida a
componentelor incaltamintei (talpa, 6 . 5 _
< . Formarea profesionala poate consolida
talpa, tocuri) . : -
competentele existente si poate contribui la
Tehnologii de fabricatie si utilaje in = dobandirea de noi cunostinte
departamentul de croire
Tehnologii de fabricatie si utilaje in 4
depantamentul deicosere Necesitatea de a ridica nivelul datorita unitatii de
. TN formare dedicata
Tehnologii de fabricatie si utilaje in 0
departamentul de formare spatiala
Tehnologii de fabricatie si utilaje in
departamentul de asamblare si 6 Formarea profesionala poate consolida
finisare competentele existente si poate contribui la
dobéandirea de noi cunostinte
Procese de productie a incaltamintei 8
. . Formarea va completa competentele deja
Management si antreprenoriat 12 ’

dobandite, precum si cunostintele potentiale
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Elemente introductive despre instrumentul de scanare -

Centrul Tehnologic de incaltdminte din Portugalia (CTCP)

Instrumentul ar trebui sa fie utilizat sub Indrumarea formatorului sau a profesorului, iar rezultatele ar
trebui analizate impreunad cu stagiarul sau studentul, pentru a concepe impreuna cel mai adecvat parcurs
de formare. Rolul formatorului este crucial atunci cand utilizatorul nu doreste sau nu are nevoie sa
urmeze intregul curs/calificare.

Instrumentul redirectioneaza utilizatorul catre o pagind in care sunt descrise toate modulele, astfel Tncat
acesta sd inteleaga ce poate gasiin continutul Digital FablLab.

n concluzie, consortiul spera cu tarie cd munca si eforturile lor vor contribui la
furnizarea de experiente captivante pentru studentii si profesorii VET sile vor
oferi competentele de care au nevoie pentru a produce incaltaminte de calitate
oriunde in Europa. Facem apel la toate centrele de invatamant, formatorii,
studentii, angajatii si managerii interesati sa incerce FabLab si sa ofere
feedback-ul lor . Aceasta colaborare este esentiala pentru a fi siguri ca noul
instrument de invatare reprezinta o cale de invatare atractiva si eficienta
pentru a raspunde nevoilor companiilor in materie de competente, astfel incat
sa poata sprijini productia de incaltaminte de calitate oriunde in Europa.
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https://www.digitalfablab.eu/
https://www.facebook.com/digitalshoefablab
https://www.digitalfablab.eu/virtual-shoe-fablab
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