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CYFROWY FABLAB: DOLACZ DO
WIRTUALNEGO OBUWNICZEGO FABLABU!

Wirtualne i cyfrowe Laboratorium Produkcji Obuwia (Fab Lab), narzedzie online zapewniajgce
rozwigzania e-learningowe i szkolenia dla podmiotow zaangazowanych w przemyst obuwniczy,
jest gotowe! Studenci i pracownicy z catej Europy mogg teraz doswiadczy¢ "uczenia sie przez
dziatanie" na odlegtos¢, co jest bardzo efektywne i interesujgce dla nich i firm, zwtaszcza gdy nie
majg mozliwosci ¢wiczenia w fabryce lub w fizycznym centrum szkoleniowym. Cyfrowy Fablab
integruje obrazy o wysokiej rozdzielczosci maszyn lub innego odpowiedniego sprzetu uzywanego
w réznych procesach produkcyjnych. FablLab jest rowniez platformg demonstracyjng dla sprzetu i
maszyn uzywanych w przemysle obuwniczym, co czyni go bardziej atrakcyjnym dla studentow,
ktdrzy mogg podejmowac wyzwania online podobne do tych w grach wideo.

Tresci opracowane przez konsorcjum stanowig jedenascie jednostek szkoleniowych, z ktérych
kazda podzielona jest na dwie lub trzy lekcje, obejmujgce rozne tematy, od projektowania po
marketing obuwia, takie jak zasady tworzenia wzordw, ciecia lub proceséw produkcyjnych. Lekcje
te zostaty stworzone w taki sposob, aby prezentowane obrazy zawieraty elementy rzeczywistosci
rozszerzonej (AR).

Zasada jest prosta - aby uzyska¢ dostep do informadj, CO MOZNA
uczestnicy szkolenia muszg zeskanowac obrazy za pomocg ZNALEZC W
swoich telefondw lub tabletéw, a nastepnie postepowac NEWSLETTERZE
zgodnie z instrukcjami  wySwietlanymi  na  ekranach.
Wykorzystujgc technologie rzeczywistosci rozszerzonej w Wykorzystanie AR i VR w
ksztatceniu i szkoleniu zawodowym, partnerzy w petni stosujg inteligentnym 2
metodologie "uczenia sie przez dziatanie", ktéra jest gféwnym magazynie obuwia

celem projektu.
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W tym newsletterze Centrum Technologii Obuwia w La Rioja (CTCR) pozwoli ci uzyskac wiecej
informacji na temat wykorzystania AR i VR w inteligentnym magazynie obuwia. Po tym artykule
nastgpi prezentacja wykorzystania robotoéw wspotpracujgcych w przemysle obuwniczym na
Uniwersytecie Technicznym w Jassach (TUIASI).

Zyczymy przyjemnej lektury i zapraszamy do $ledzenia najnowszych wiadomosci o

projekcie w naszych mediach spotecznosciowych ( ) i na naszej
1

Wykorzystanie AR i VR w inteligentnym magazynie w sektorze obuwniczym
(przez Centrum Technologii Obuwia w La Rioja - CTCR)

Nowe technologie sg wyzwaniem dla firm we wszystkich sektorach, a zwtaszcza w sektorze
obuwniczym, poniewaz 70% procesow odbywa sie recznie. Wszyscy musimy dostosowac sie do
nowych zmian, aby przystosowac sie do obecnego spoteczenstwa i mozliwosci zastosowania
nowych rozwigzan technologicznych w naszych firmach. Jednym z proceséw, ktory moze przejs¢
udang transformacje cyfrowa, jest zarzadzanie magazynowaniem zarowno surowcow, jak i
produktu koncowego.

Jak juz wiemy, rzeczywistos¢ wirtualna (VR) i rzeczywistoSC rozszerzona (AR) staty sie kluczowymi
technologiami usprawniajgcymi codzienne zycie wielu firm. Rzeczywisto$¢ Rozszerzona jest
szczegolnie przydatna w kontroli logistycznej, poniewaz usprawnia konserwacje i zarzgdzanie
magazynem, optymalizujgc prace do wykonania.

W jaki sposéb Rzeczywistos¢ Rozszerzona jest wykorzystywana w operacjach
logistycznych w produkcji obuwia?

W jaki Sposob Rzeczywistos¢
Rozszerzona jest wykorzystywana w
operacjach logistycznych w produkdji
obuwia?
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https://www.facebook.com/digitalshoefablab
https://www.digitalfablab.eu/
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Wykorzystanie AR i VR w inteligentnym magazynie w sektorze obuwniczym
(przez Centrum Technologii Obuwia w La Rioja - CTCR)

Rozszerzona Rzeczywistos¢ (AR) moze pomoc w  wielu aspektach zadan zwigzanych z
zarzgdzaniem logistykg firm, ktore ostatecznie majg wptyw na usprawnienie catego procesu i
pomagajg operatorom w zarzadzaniu magazynami. AR moze przynies$¢ korzysci na przyktad w
procesie kompletadji, ktory jest procesem wyszukiwania i wybierania produktow w magazynie w
celu przygotowania lub przechowywania zamowien. Dzieki systemowi wirtualnej lub rozszerzone;
rzeczywistosci operator moze zobaczy¢ w czasie rzeczywistym, gdzie na kazdym pietrze znajduje
sie ostatnia para butow, a takze otrzymac informacje o ilosci produktéw w magazynie, a tym
samym lepiej zwizualizowac przestrzen dostepng do przechowywania produktow.

Rozszerzona Rzeczywisto$¢ wraz z symulacjg jest wykorzystywana nie tylko podczas kompletadji |
innych zadan selekcji, ale takze pomaga wybra¢ najbardziej wydajne i optymalne trasy bez
koniecznosci wczesniejszego planowania. Zalete te mozna zastosowac zarowno w transporcie
produktow, aby obliczy¢ najlepsze trasy w zaleznosci od odlegtosci i stanu naszych réznych
magazynow, jak i w tym samym magazynie, aby dotrze¢ do punktu, w ktérym znajduje sie
przedmiot, najszybszg trasa.

List of inerns:

Build route  Show map

i

Jesli chodzi o szkolenia, Wirtualna Rzeczywistos¢ (VR) i Rozszerzona Rzeczywisto$¢ (AR) sg
kluczowymi technologiami do szkolenia przysztych operatorow i pomagania im w nauce
optymalnych metod pracy w celu poprawy wydajnosci ich pracy.

Korzysci z zastosowania Rozszerzonej Rzeczywistosci do zadan
logistycznych w sektorze obuwniczym:

Jak juz wspomniano, gtéwng zaletg zastosowania Rzeczywistosci Rozszerzonej w zadaniach
zarzadzania logistykg jest produktywnosc¢: zadania selekcji, przygotowywanie zamowien, transport
| zarzagdzanie magazynem, a nawet procesy szkoleniowe sg wykonywane szybciej niz w sposob
czysto reczny. Tak wiec rozwigzania Wirtualnej i Rozszerzone] Rzeczywistosci dla procesu
logistycznego i zarzadzania magazynem koncentrujg swoje korzysci na zwiekszaniu i poprawie
produktywnosci.
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Poprawa wydajnosci moze by¢ odzwierciedlona w
nastepujacych aspektach:
® Zwiekszenie szybkosci proceséw kompletowania

Upowaznienie do podejmowania lepszych
decyzji

Mniejsza liczba btedéw marginesu

Brak strat materiatlowych
Maksymalizacja czasu poprzez zmniejszenie
liczby niepotrzebnych ruchéw w magazynie.

Utatwienie zadan dla pracownikéw i wiekszy
komfort pracy

Roboty wspétpracujgce w przemysle obuwniczym
(autor: Gheorghe Asachi Technical University of lasi - TUIASI)

Proces produkcji w przemysle obuwniczym
zawsze byt  przedsiewzieciem  wysoce
manualnym. Ze wzgledu na ziozong
geometrie  tego ostatniego, procesy
automatyzacji w tej dziedzinie rozwijaty sie
powoli, a ich wdrozenie byto kosztowne.
Jednak  w  ostatnich  latach  roboty
wspotpracujgce, znane rowniez jako "coboty",
zyskaty bezprecedensowg uwage jako czesc
rewolucji technologicznej Przemystu 4.0 i staty
sie powszechnym  widokiem na  hali
produkcyjnej.

Technologia robotow wspotpracujgcych jest z
powodzeniem  stosowana w  przemysle
obuwniczym i przynosi znaczace korzysci w
zakresie  produktywnosci  w  procesie
produkcyjnym. Na przyktad firma obuwnicza
Nike zatrudnia okoto 1000 cobotéw w swoich
centrach  dystrybucyjnych, aby  pomoc
pracownikom w sortowaniu, pakowaniu i
zmianie produktow, skracajgc w ten sposob

czas wysytki [1].
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Roboty wspétpracujgce w przemysle obuwniczym

(autor: Gheorghe Asachi Technical University of lasi - TUIASI)

Roboty wspotpracujgce sg zaprojektowane do wykonywania zadan ramie w ramie z ich ludzkimi
odpowiednikami we wspolnym Srodowisku pracy [2]. Coboty sg umieszczane w wyznaczonym
obszarze roboczym, pomagajac innym pracownikom w wykonywaniu drobnych, powtarzalnych
zadan, ktore majg zwiekszony poziom trudnosci i nie mogg by¢ w petni zautomatyzowane. Na
przyktad, klejenie i uszczelnianie to rodzaje zadan odpowiednich dla cobotéw na linii produkcyjnej
obuwia. Strzykawka z uszczelniaczem lub klejem jest zamontowana na koncu cobota, a gdy
zautomatyzowane ramie porusza sie wzdtuz wskazanej Sciezki, rownomiernie rozprowadza
uszczelniacz [3].

Inng wazng cecha robotow wspotpracujgcych jest ich specyficzna, intuicyjna konstrukcja. Gtadkie
krawedzie, zmniejszona sita napedowa i duza liczba czujnikdw, ktore mogg przyswajac informacje
z otoczenia, sprawiajg, ze maszyny te sg niezawodnymi partnerami w pracy, majgcymi na celu
utatwienie pracy i zmniejszenie ryzyka obrazen [1], [4]. Dzieki tym cechom mogg by¢ z
powodzeniem wykorzystywane do zadan takich jak pobieranie i uktadanie, szlifowanie,
polerowanie lub usuwanie zadzioréw, usuwanie wyprasek, kontrola wizualna i paletyzacja [5].

Dodatkowg zaletg cobotow w przemysle jest to, ze mogg by¢ one fatwo programowalne
bezposrednio przez pracownikdw, nawet bez wczesniejszej wiedzy na temat programowania i
automatyzacji robotdéw. Istniejg opcje automatyzacji, w ktorych robotowi pokazuje sie praktycznie,
jak wykonac zadanie, przesuwajgc ramie robota w odpowiednie miejsca. Ta elastycznosc i tatwosc
programowania sprawia, ze coboty sg adaptowalnymi narzedziami w wielu branzach, a zwtaszcza
w branzy obuwniczej.
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Roboty wspétpracujgce w przemysle obuwniczym

(autor: Gheorghe Asachi Technical University of lasi - TUIASI)

Innowacje w branzy obuwniczej doprowadzity réwniez do zaprogramowania eksperymentalnych
robotow wspotpracujgcych do wykonywania okreslonych zadan, aby pomoéc zaprezentowac ich
mozliwosci. Tak byto w przypadku Maxwella Ashforda, studenta wzornictwa na Uniwersytecie
Sztuki i Projektowania ECAL z Renens w Szwajcarii, ktéry wykorzystat jednoramiennego cobota
ABB YuMi w ramach swojego projektu zréwnowazonego rozwoju i recyklingu o nazwie
"Robotically Recyclable Concept Shoe". Jego wizjg byto zademonstrowanie, ze produkty mogg by¢
projektowane z myslg o recyklingu od samego poczatku, a tym samym zminimalizowanie wptywu
odpaddw na srodowisko. [6].

Od zastosowan praktycznych po procedury badawcze, coboty staty sie nieodzownymi
wspotpracownikami w  przemysle obuwniczym i mogg by¢ uwazane za swego rodzaju
przedtuzenie cztowieka, zaprojektowane w celu rozwigzywania problemdw, zwiekszania
wydajnosci i obnizania kosztow produkdji.

SOURCES:

1. Gaston Lefranca,*, Ismael Lopez-Juarezb , Roman Osorio-Comparanc, Mario PefaCabrera, 9th
International Conference on Information Technology and Quantitative Management, Impact of Cobots on
automation, https://www.sciencedirect.com/science/article/pii/S1877050922018579?
ref=pdf_download&fr=RR-2&rr=77bffa6edc7098hb2, 2022

https://www.mobileautomation.com.au/what-are-collaborative-robots/
https://wiredworkers.io/cobot-applications/gluing-and-sealing-with-a-cobot/
https://www.automate.org/a3-content/what-are-collaborative-robots
https://wiredworkers.io/cobot-applications/
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https://www.youtube.com/watch?v=NfsouZib5Vc

Nastepny biuletyn skupi sie na ostatniej fazie projektu, a mianowicie na opracowaniu wspolnej
metodologii szkolenia, nauczania i coachingu w oparciu 0 Rzeczywistos¢ Rozszerzong (AR). Celem
jest przygotowanie trenerdw, nauczycieli i coachéw do roli moderatorow we wspdlnym
miedzynarodowym kursie cyfrowego "uczenia sie przez dziatanie" w zakresie produkcji obuwia,
zaplanowanym na pierwszg potowe 2023 roku. Ponadto dla wszystkich tras szkoleniowych, ktore
chcg opracowac w oparciu o Rzeczywistos¢ Rozszerzong (AR).

ZAPRASZAMY DO SLEDZENIA NASZYCH DZIALAN NA
STRONIE INTERNETOWE]J PROJEKTU | W MEDIACH
SPOLECZNOSCIOWYCH. NIE WAHA)] SIE

SKONTAKTOWAC Z KONSORCJUM W CELU
UZYSKANIA JAKICHKOLWIEK INFORMAC)I!

A Co-funded by the
U Erasmus+ Programme
e of the European Union



https://www.sciencedirect.com/science/article/pii/S1877050922018579?ref=pdf_download&fr=RR-2&rr=77bffa6edc7098b2
https://www.mobileautomation.com.au/what-are-collaborative-robots/
https://www.mobileautomation.com.au/what-are-collaborative-robots/
https://www.mobileautomation.com.au/what-are-collaborative-robots/
https://www.mobileautomation.com.au/what-are-collaborative-robots/
https://www.mobileautomation.com.au/what-are-collaborative-robots/
https://www.digitalfablab.eu/
https://www.facebook.com/digitalshoefablab

KWIECIEN 2023 - NEWSLETTER - WYDANIE 2

PARTNERZY PROJEKTU
Heq rth nds ]_'j.lll'(]]:llt?‘dl“l @ centro tecnoldgico
SOLUTIONS Contederation el

o 42 Y

FOOTWEAR TECHNOLOGY CENTER OF LA RIOJA | pS

Gheorghe Asachi Politecnico Calzaturiero

Technical University of lasi
(TUIASI)

KOORDYNACJA PROJEKTU

centro tecnoldgico ( C
@ do calgado de portugal

Project Leader Communication
CTCP - Centro Tecnoldgico do Calcado CEC - European Footwear
de Portugal Confederation
www.ctcp.pt www.cec-footwearindustry.eu
Rua de Funddes - Devesa Velha 3700- Square de Mee(s 37
121 S.Jodo da Madeira (Portugalia) 1000 Brussels (Belgia)
.. Wsparcie Komisji  Europejskiej przy tworzeniu
ERASMUS+ Digital FabLab niniejszej publikacji nie stanowi poparcia dla
KA226 - Partnerships for Digital tresci, ktére odzwierciedlajg jedynie poglady
Education Readiness autoréw, a Komisja nie moze by¢ pociggana do
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