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DigitalFABLAB - Footwear virtual learning by doing

Background e Descrizione del progetto

Nel 2019, I'industria calzaturiera Europea ha impiegato piu di 278.000 persone in piu di 21.000
aziende. Le aziende calzaturiere europee sono principalmente PMI e le loro strategie di svilup-
po si basano su prodotti di alta qualita, artigianalita, flessibilita, differenziazione del prodotto e
valore aggiunto. Essendo un'industria ad alta intensita di produzione, il know-how e le compe-
tenze sono fondamentali per il suo successo globale. Attualmente, circa il 35% della forza la-
voro ha piu di 50 anni, il che rende necessario attrarre giovani talenti motivati e qualificati. Par-
allelamente, il Covid-19 ha avuto un impatto profondo e duraturo sull'offerta di istruzione e
formazione professionale (IFP). E necessario adottare pratiche di IFP nuove e innovative, per
attirare nuovi professionisti, ridurre il divario di competenze tra istruzione e lavoro e adattarsi
a un mondo altamente digitalizzato.

Simulando le esperienze del mondo reale in un FabLab completamente digitale, il progetto si
basera sulle ultime tecnologie per sviluppare strumenti di apprendimento attraverso la pratica
e materiale didattico, che offriranno un'esperienza stimolante agli studenti e li aiuteranno ad
acquisire le giuste competenze per produrre calzature di qualita in qualsiasi posto in Europa.

Obiettivi
e Creare un Fablab gratuito e completamente digitale utilizzando la Realta Aumentata, per
insegnare e apprendere abilita pratiche nella produzione di calzature.

Elaborare un corso digitale internazionale congiunto, certificato a livello nazionale e ricon-
osciuto a livello UE, per lo sviluppo di competenze pratiche nella produzione di calzature.

e Formare insegnanti, formatori e coach dell'lFP su come implementare strategie di ap-
prendimento digitale, per garantire che tali strumenti siano ben compresi e integrati nei
programmi di apprendimento al massimo delle loro capacita.

Stabilire una rete di fornitori di IFP europei impegnati a fornire la formazione pratica digi-
tale piu avanzata nella produzione di calzature.
Risultati Attesi

e Un laboratorio virtuale sul calzaturiero (Shoe Fab Lab) che utilizza |a Realta Aumentata
e Un corso per insegnanti, su come sviluppare contenuti innovativi e attraenti in AR

e Un corso internazionale congiunto di apprendimento attraverso I'uso di strumenti di Realta
Aumentata.

e Un corso di metodologia comune per insegnanti/formatori su come insegnare utilizzando
strumenti basati sulla Realta Aumentata.

Il supporto della Commissione Europea per la produzione di questa pubblicazione non costituisce un'ap-
provazione dei contenuti, che riflette solo le opinioni degli autori, e la Commissione non puo essere ritenu-
ta responsabile per qualsiasi uso che possa essere fatto delle informazioni in essa contenute.
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